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 센서에 의해 획득된 사용자 활동 정보는 내부 연산과 네트워크 통신을 통해 현재 디스플레이부에 시각
화되고 있는 가상현실콘텐츠 영상 시각화 정보제어기에 전달되고, 헤드마운티드 디스플레이는 다수 정
보제어기들의 정보를 수신하여 디스플레이부에 시각화하고 콘텐츠에서의 사용자 정보를 생성 및 전달

 웨어러블 장비의 자체 심박 수 센서를 이용하여 사용자 심박 수를 측정하고, 간단한 컨트롤을 지원하는
어플리케이션을 제작하여 심박 수와 컨트롤 신호를 무선 네트워크 환경을 통해 PC 콘텐츠로 전송

 신호를 무선네트워크 통신을 이용하여 전송받기 위해 스마트워치와 PC간의 무선 네트워크 환경을 설
계하고, 로컬 사용자 환경에서의 데이터 전송은 아래 그림과 같이 동작정보와 웨어러블 기기 정보를 유
선통신 및 무선통신을 이용하여 처리함 (로컬 사용자 정보제어)
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