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□ 기술개요 

  � 3차원 가상 시뮬레이션을 통해 공간 평가를 수행하는 방법에 관한 기술 

  � 평가를 위한 가상 사용자를 생성하고 가상 사용자의 행동 특성을 구현하는 

기술 등을 포함함

  � 종래의 사용자의 공간적 만족도를 측정하여 평가하는 “ 거주 후 평가

(Post-Occupancy Evaluation, POE)“  방법의 시간/비효율성을 극복하기 위해 

공간을 사용하는 사용자 정보를 활용하여 공간이 완성되기 이전에 사용자가 

점유할 공간을 평가하기 위한 구성을 포함함

  � 평가를 통하여 도출된 문제점들은 설계 과정에 반영될 수 있으므로, 설계 단

계에서 공간을 개선할 수 있음 

□ 기술적인 차별성

※ 3차원 공간평가 시뮬레이션을 위한 가상 사용자의 맞춤형 행동 특성 구현 시

스템 및 방법(10- 2017- 0040588)

  � 공간 평가에 있어서, 공간에 대한 평가 목적 및 대상에 부합하는 맞춤형 가

상 사용자를 생성

  � 생물학적, 사회적, 문화적 요소를 기반으로, 사용자에 따라 상이한 요소에 의

해 발생하는 행동특성의 차이를 반영한 가상 사용자의 행동 특성을 구현
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  � 행동특성 구성 요소와 관련된 데이터를 행동특성 구성 요소 데이터베이스에 

유지하고, 입력된 평가 조건에 따라, 가상 사용자의 행동특성을 설정하고, 설

정된 가상 사용자의 행동특성의 구성 요소들을 조합함으로써 가상 사용자를 

생성

  � 예를 들어, 연령 성별 및 인체 특성(생물학적 요소)과, 직업 및 학력(사회적 

요소)과, 취미 및 선호도(문화적 요소)를 구체적으로 반영한 가상 사용자를 

생성할 수 있음

※ 3차원 공간 패턴 기반 건축 디자인 성능평가 시스템 (10- 2017- 0062677)

  � 공간 평가에 있어서, 입력된 3차워 공간 모델에 대해 유형을 설정하고, 설정

된 공간의 유형에 따른 평가를 수행하기 위해, 3차원 공간 패턴 데이터베이

스에서 평가 패턴 정보를 선정하고, 선정된 평가 패턴 정보와 입력된 3차원 

모델로부터 추출된 평가 패턴 정보를 비교하여 입력된 3차원 모델의 공간을 

평가함

  � 3차원 공간 패턴 데이터베이스에서 선정된 평가 패턴 정보와 입력된 3차원 

모델로부터 추출된 평가 패턴 정보를 비교함으로써, 입력된 3차원 모델로부

터 추출된 평가 패턴 정보에 대한 점수를 측정하고, 측정된 점수에 기반하여 
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입력된 3차원 모델의 공간이 평가됨

  � 공간의 유형에 따라 3차원 공간 패턴을 선정하고, 이를 평가에 활용함으로써 

사용자의 만족도를 향상시킬 수 있는 공간을 설계할 수 있는 가이드라인을 

제공함

  � 예컨대, 입력된 3차원 모델이 주방일 경우, 주방의 용도(예를 들면, 육아, 가

사 등)에 따라 3차원 평가 패턴 정보를 선정하여 평가를 수행하게 됨

□ 기술적 효과

  � 10-2017-0040588은 평가 대상인 공간에 대해, 생물학적, 사회적, 문화적 요소

에 따른 행동 특성이 더 정확하게 반영된 가상의 사용자를 생성하여 평가를 

수행하는 것으로서, 공간에 대한 실제 사용자에 맞는 맞춤형 평가를 제공할 

수 있고, 공간을 사용하는 주 사용자와 관련하여서도 더 정확한 평가를 제공

할 수 있음

  � 10-2017-0062677은 3차원 공간의 유형을 설정하고, 해당 유형에 따른 3차원 

평가 패턴 정보를 선정하고 선정된 3차원 평가 패턴 정보를 사용하여 평가를 

수행함으로써, 3차원 공간에 대한 요구 사항별로 점수를 측정할 수 있고, 따

라서, 사용자가 공간을 선택함에 있어 합리적인 결정을 할 수 있도록 도울 

수 있음 

□ 경제적 효과

  � 10-2017-0040588은 공간의 유형, 용도 등에 따라 평균적인 사용자를 대상으

로 한 공간이 아닌 경우(예를 들면, 고령자, 장애인, 어린이 등을 대상으로 하

는 노인복지시설, 병원, 어린이집 등)에 있어서도 정확한 공간 평가를 가능하

게 함으로써, 공간의 설계 및 완성된 공간의 유지 보수를 위한 비용을 절감

할 수 있음

  � 10-2017-0062677은 3차원 공간에 대한 일률적인 평가가 아니라 그 유형(예컨

대, 용도나 종류)에 따라 평가를 수행함으로써, 사용자의 만족도를 보다 향상

시킬 수 있는 공간을 설계하도록 할 수 있고, 따라서, 공간의 설계 및 완성된 

공간의 유지 보수를 위한 비용을 절감할 수 있음
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□ 적용분야

  � 건설 현장에서의 안전사고 예방, 범죄 취약 지역 개선, 장애인 불편 공간 파

악 등을 위한 시뮬레이션 방법, 설계 전 공간 평가 방법, 공간에 대한 가이드

라인 제공 방법 등

□ 특허현황

구분 발명의 명칭 출원번호
(출원일)

등록번호
(등록일)

출원
국가

1

3차원 공간평가 시뮬레이션을 위한

가상 사용자의 맞춤형 행동특성 구현

시스템 및 방법

10-2017-0040588

(2017.03.30.)

10-1889655

(2018.08.10.)
한국

2
3차원 공간 패턴 기반 건축 디자인

성능평가 시스템

10-2017-0062677

(2017.05.22.)

10-1930161

(2018.12.11.)
한국


